uJetPit

Manuel d’utilisation

(MEI2.520-260CTO09A)

Veuillez lire ce manuel avant de faire fonctionner vos produits et
conservez-le pour vous y référer ultérieurement.
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Toutes les indications mentionnées dans ce manuel sont sujettes a étre
modifiées sans notification préalable dans le but de les améliorer.

Fax : +32-2-331 07 51 E-mail : info@wilcopub.com Site Web : www.wilcopub.com




AVANT L'UTILISATION : Merci d’avoir acheté le pJetPit de VRinsight

Avant de faire fonctionner vos produits, veuillez lire ce manuel et le conserver pour
vous y référer ultérieurement.

Pour toutes autres questions, visitez le site web de Wilco Publishing
http://www.wilcopub.com ou prenez contact par :

Fax : +32-2-331 07 51
E-mail (Service client) : info@wilcopub.com

NOTE : Ce manuel peut étre reproduit ou distribué a d’autres parties si son
contenu n’est pas modifié. Ce manuel a été rédigé sur les bases du pJetPit.

Tous logiciels (et versions de logiciels) indiqués dans ce manuel (MEI2.520-
260CT09A) sont sujets a étre modifiés sans notification préalable dans le but
de les améliorer.

Si vous souhaitez télécharger la derniére version des pilotes et des
programmes d’application, visitez le lien suivant : www.wilcopub.com




Le pJetPit de VRinsight est un panel portatif pour tous les appareils de type Jet. |l
dispose d’'un ND, PFD, EFIS et MCP ainsi que tous les boutons réels. Tous les
instruments, boutons et boutons rotatifs sont synchronisés avec les avions par défaut
de type Jet de Microsoft Flight Simulator et les avions additionnels du méme type. Le
pJdetPit est complétement interfacé avec MSFS 9 et MSFS X grace au port USB et le
logiciel “Serial FP2” (inclus).

Le matériel requiert un port USB 2.0, une version d’FSUIPC non enregistrée et d’'un
port DVI ou VGA de libre.

* Type autonome

* Le logiciel Serial FP2 supporte toutes les fonctions

* Si vous souhaitez utiliser un hub USB, assurez-vous que celui-ci soit compatible
avec la norme USB 2.0. Dans le cas contraire, le produit pourrait ne pas fonctionner.
* Le pJetPit requiert un port DVI ou VGA



Caractéristigues

Affichage PFD

o Affichage ND

o Affichage EFIS

e Affichage MCP

e 8 boutons et 3 boutons rotatifs programmables
e Boitier entierement métallique

e Type autonome

e Garantie un an

Spécifications technigues

Interface USB

Alimentation électrique externe requise : adaptateur DC 12V (inclus)

17.4 cm () x 3.2 cm (L) x 14.7 cm (H)
e 28Kg

Logiciels compatibles

e Microsoft Flight Simulator 2004 et Microsoft Flight Simulator X

Logiciel d’application

e Serial FP2



AVANT L'INSTALLATION

Avant d'utiliser le pJetPit, veuillez vérifier les procédures suivantes :

1. Installation du Serial FP2

Un DVD d’installation est inclus avec le pJetPit. Lorsque vous insérez le DVD dans le
lecteur de votre ordinateur, un document “VRinsight HTML” s’affichera. Cliquez sur
“Serial FP2” (logiciel d’application) et installez-le dans un dossier.

Le “Serial FP2” est le logiciel d’application principal de VRinsight utilisé pour tous les
tableaux de bord VRinsight.

Le logiciel Serial FP2 supporte toutes les fonctions du pJetPit et est complétement
interfacé avec MSFS 9 et MSFS X. Il permet une simulation compléte en le
raccordant simplement a I'un des ports USB de votre ordinateur.

Assurez-vous lors de I'installation du Serial FP2 que la case “Install USB-Serial
Driver” est bien cochée.

Aprés linstallation, vous pourrez trouver le “Serial FP2” dans “Démarrer’ et
“Programmes”.

2. Connexion USB

La connexion entre le pJetPit et votre ordinateur s’effectue a I'aide d’'un cable USB
relié¢ a 'un des ports USB de votre ordinateur. Si vous utilisez un hub USB,
assurez-vous que celui-ci est compatible avec la norme USB 2.0. Dans le cas
contraire, le produit pourrait ne pas fonctionner.

Lors de la premiére connexion, votre ordinateur détectera le pJetPit et décrira le
processus a effectuer, étape par étape.

3. Alimentation électrique

L’alimentation électrique du pJetPit est effectuée par 'adaptateur universel DC 12V.
(inclus)

4. Connexion vidéo

La connexion entre le pJetPit et votre ordinateur s’effectue a I'aide d’un cable DVI ou
VGA.

5. Téléchargement et installation de FSUIPC

Veuillez consulter la rubrique “Download and install FSUIPC” dans la section
“Download” sur www.vrinsight.com

FS9 doit disposer de la version 3.80 ou plus de FSUIPC. FSX doit disposer de la
version 4.26 ou plus.




Double-cliquez sur le raccourci du Serial FP2 ou trouvez-le dans “Démarrer’ et

“‘Programmes”.

Si les procédures ont été faites correctement, la fenétre ci-dessous devrait s’afficher.

Administrator

L windows Update

) Accessorsss 3
) Fraps »
@) setp b
£ Internet Explorer

§u Pemote Assistance
£7) DAEMON Tooks Lite b
T MVIDIA Corporation ’

{7 Mcron Technology Corp  #
B pant.NET

wn SernialFP2

|/ SerialFP2
& CDU Key Mapper
el CDU-T Key Mapper
& JetPit Key Mapper
. Keymap files
& MCP-Comba Key Mapper
1. MCP-Comba 5DK Example
ﬁ M-Panel Key Mapper
&, Panel Installer
25 SerialFP2
% u-JetPit Key Mapper

&5 Uninstall

B oo off [t vown



Options du Moniteur

1. Vérifiez les propriétés d’affichage pour identifier les moniteurs connectés

(onglet : “Parameétres”)
21
Thernesi Deskbq:-l Screen Saverl Appearance

3

Arrange Icons By LS
Refresh
Paste
Paste Shottcut - . -
Undo Rename Ctrl+2 ’ ‘—H—_
NVIDIA Control Panel Displags
Plug and Play Monitor on MYID1LA GeForce 3300 G5
Mew ’ :
 Screenresolution Color gquality —————
Freperties e L N T —
1200 by 1024 pixels " = =
Troubleshoot. . | Advanced |

Ok I Cancel | Lpply [

Connectez le cable vidéo du pJetPit a votre ordinateur

Connectez I'adaptateur AC/DC a votre pJetPit

Si vous lancez Windows Vista, redémarrez votre ordinateur

". Les propriétés d’affichage devraient maintenant étre identiques a ce que montrent les
images ci-dessous. Le deuxieme moniteur étant celui du pJetPit

RPARON

Display Properties i ed [

Themesl Desktop | Scieen Sa«IEII Appearance Setlings |

Dirag the monitor icons to match the physical anmangement of your monitars.

Arrange Icons By 4
Refresh

K =

T

(=]
Paste Shorbcut

Undo Rename Chrl+Z

Dizplay:
EZ. Default Moritor on NYIDIA GeForce 9300 G5

MYIDIA Control Panel

~Screen resolution ————————— Color quality
Mew 3 S ———t [Highest (22 bit =]
. 1680 by 1050 pixels 7T =
Properties
I | lse s device as Bie priman: it

I~ Extend my Windows deskbop onto this monitor.

Identify | Troubleshoot |  Advanced |

[ ok | canca | Apply |




*Si le moniteur du pJetPit (= moniteur 2) n’est pas détecté, vérifiez la connexion du
cable vidéo et de I'adaptateur AC/DC

5. Lorsque le moniteur est reconnu, cliquez sur moniteur 2 (= moniteur du pJetPit)
6. Ajustez la résolution pour le moniteur du pJetPit
(La résolution recommandée est 1280 x 768).
7. Vérifiez la position du moniteur 2
8. Cochez la case "Etendre mon bureau Windows sur ce moniteur”

Display Properties B _?_l..’g

Themesl Desktopl Screen Saverl Appearance

Diag the monitor icons to match the physical arangement of your moritors.

Display:
| 2. Default Monitor on NVIDLA GeForce 9300 GS |
Screenresolution —————— Color quality
S — More || [Highest (32 bit) =]
1280 by 768 pixels I '8 "'m
| [V Estend my Windows desktop onto this monitor, |
Identify ] Troubleshoot. .. I Advanced I

[ ok | cance |  spow |

* Si le moniteur du pJetPit ne s’allume pas, redémarrez votre ordinateur
9. Cliquez sur “Appliquer” et “OK”
10. Si les procédures ont été faites correctement, le pJetPit devrait étre sous tension

11. Affichage Multiple

11-A. NVIDIA
11-A-1. Lancez le "NVIDIA Control Panel”

Arrange Icons By »
Refresh

Paste
FastE Snoricut

Undo Rename Chrl+2

MNYIDIE Control Panel

Mew k

Properties




11-A-2. Allez dans “Setup Multiple Displays” et cochez "Configured indepently from each

other (Dualview). Cela permettra au moniteur du pJetPit de s’afficher indépendamment de
votre écran de “Bureau”

o=| N¥IDIA Control Panel

| =g
File Edt View Profies Display Help
D mok - ) | TR [ advancedsettings -
Select a Task...

'j@ Set Up Multiple Displays

1 30 Settings
Adjust image settings with preview
f.Manage 3D settings
£l Display
© . Run display optimization wizard

NWIDIA nView technology allows you to specify how you would like to use your multiple displays. Clone is great for presentations and
Dualview is perfect for a larger desktop.

Change resolution

- Adijust deskbop color settings 1. Choose the n¥iew display mode to use.
- Adjust deskrop size and position € Only use one display (Single)
{-Ratate display

€~ The same on both displays (Clone)

 As one large horizontal deskiop (Horizontal span) ﬁ r
Set up multiple 7~ a I be ol ddoola oo Fuioubic o) v
= video 1

& Configured independently from sach other (Dualview;
Adjust video color settings I A ik i { ‘
i adijust video image settings

Wiew HDCP status

2. Select the displays you would like to use.

|8 43 Matrox Digital Display (1 of 2) + Analog Display (1 ¥ @ My display is not shown in the list

3. Select the display you want Windows to use as primary.

I_i-! Matrox Digital Displary (1 of 2) :]

Description:
Dualview allows you to take advantage of multipls displays to increase the size of your deskkop. It also gives you the ability to
independently corfigure screen resolutions and backgrounds For each display.

Typical usage scenarios:
+ Two or more displays set up side-by-side
« Indspendently set screen resolutions and deskrop wallpaper

a System Information




11-B. ATI
11-B-1. Lancez “Catalyst(TM) Control Center)”
Le moniteur du pJetPit sera automatiquement affiché sur I'écran du “Bureau”

B Catalyst(TM) Contral Center
Arrange Icons By L
Refresh

Paste

Paste Shortout

IUndo Rename Chrl+2
IV\F

Mew »

Properties

11-B-2. Allez dans “Display Properties” et sélectionnez moniteur 2

P =l 5 |
i Viow = g Hotkeys = 4 Profiles = @ Preferences = @Help =

b [ZATI Brageon HO 3850 [ DIGITAL | =
1 Mordor Propeites 0 Deshiop and Display Sotp
5 [ Digead Pared [EV1) 3
5 & 0 | Daskice 2 Diethiog &
) Cok |
e, (W o
! WPU Fiscaver

{18 S S i Aok i ey Dietect Displays

Selactad Display orv ATI ladeon HD 350
DIGITAL [ Esterded |

| Deshice sies: ‘Cokt qusiey:

[resnurmn =] [Haoh izt =] [eon: =1
| Flotaton:

[Standad Lardzcape () =l Fous

| [ | | |




Contrboles et Affichages pour chague partie

Affichage des gauges : EFIS, MCP, ND et PFD.

8 boutons et 3 boutons rotatifs programmables.
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Lancez le Panel Installer
Le Panel Installer copiera toutes les données nécessaires pour utiliser le pJetPit.

Assurez-vous que le Serial FP2 n’est PAS en cours d’exécution lorsque vous lancez

le Panel Installer.

* Une fois que le panel est installé, la configuration de I'avion est sauvegardée.
Vous pourrez trouver le “Panel Installer” dans le menu Démarrer — Programmes —

Serial FP2.

Windows Update

Programs

Documents
Settings
Search
Help and Suppork

Run...

Windows Fundamentals for Legacy PCs

Shut Down...

Bcoessories

Carenado Cessna Skylane 182 RG IT
Carenado's C172M Skyhawlk II F32004
CyberLink PowerDVD

Flight One Software

Microsoft Games

Mero 7 Essentials

HYIDIA Corporation

PrintMe Intermet Prinking

Skartup

[l Adobe Reader &.0

HO ADeck

& Internet Explorer

. Pemote Assistance

@ Windows Media Plaver
Wisdom-soft ScreenHunter 5 Free

Ij}ﬁ'Start 8 ™5

3
»
»
3 Aircraft Suppaork 3
3 Config »
4 & DU Key Mapper

» & COU-II Key Mapper

3 % JetPit key Mapper

¥ | ) Keymap Files

4 & MCP-Combo Key Mapper

|C) MCP-Comba SDK Example
£g M-Panel Key Mapper

il Panel Installer

ey serialFpz

& u-JetPit Key Mapper

» & Uninstal

[ | ) ¥-Plane Suppart

1. Lancez le “Panel Installer” (ne PAS lancez le Serial FP2)

£ yRinsight's Panel /dircraft Setup for FS9

X

~1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram FilesiMicrosoft Garmes\Flight Simulator 9

Browse |

2 VRinsight Panel

I Select Panel

[

’73 Aircraft

4:RLn
j ’V Iristall |

~Status

MS-FS9 Folder Found

Select YRinsight's Panel

12



& vRinsight's Panel/Aircraft Setup for FS9 | l(.l

- 1:MSFS-Root Path -
[C \Program FilesiMicrosoft Games\Flight SII“'IU[ail:f 9 Brnwse

-2 VRinsight Panel [2iArcrar

. 0~y
| Select Pl = ' o] || |
B

MS-FS9 Folder Found
Select YRinsight's Panel

¢

OK

1. MSFS-Root Path : Recherchez le répertoire ou est installé “Flight Simulator 9” ou
“Microsoft Flight Simulator X”.

* Si “Flight Simulator 9” ou “Microsoft Flight Simulator X" est installé sur un autre
"Disque Dur” ou dans un autre “Répertoire”, parcourez le chemin jusqu’a lui et
cliquez sur “OK”.

Browse for MSF5 Root Path |

#-5) CyberLink =]

#-3) DIF

E-3) Intsl

i - Internet Explorer

----- +{7) Messenger

l:l ) Microsoft Games
e Flight: Simulakor 9
#-{C5) Microsoft Flight Simulator 3

{[=) MSHML 4.0

H-{5) Mera

F-{C3) MYIDIA Corporation

-{27) Online Services

H-{7) SerialFPz

H-7) YIA

H-{ ) Windows Media Player

H-) windows MT
{ﬁ W|sdom soft ScreenHunter 5 Fres LI

Ok I Zancel |

* Si vous choisissez un chemin d’accés qui ne correspond pas au répertoire du jeu,
la fenétre “Statut” affichera un message d’erreur.

E. YRinsight's Panel/Aircraft Setup-MSFS NOT Found | ! ﬂ

~1:MSFS-Root Path

IC:\Frc-;ram Files\Microsoft Games'Flight Simulator 94BACKUP

2:VRinsight Panel - 3:Aircraft 4:Run
| Select Pans| 5] hLevet-D 767-300ER (FS9) = ( Install |

MSFS Folder NOT Found
Please specify MSFS Install Folder ...

x|
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2. Panel VRinsight : Utilisez le menu déroulant et sélectionnez votre panel.

;E].,- ¥YRinsight's Panel/Aircraft Setup for FS9 ﬂ

~1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram Files\Microsoft GamesiFlight Simulator 9 Browse |
2:WRinsight Panel 3J:hAircraft 4:Run
’7| Select Aircraft j ’V Install |

Panel Selection OK! 10 ajrcrafts are listed for "COU-II" Panel.

Be sure your MSFS version{FS9 ar FSX) when you select an aircraft!

3. Avion : Utilisez le menu déroulant et sélectionnez votre avion.

£, vRinsight's Panel /Aircraft Setup for F59 =

— 1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram Files\Microsoft Games'Flight Simulator 9 Browse |

3:haircraft

—2:%Rinsight Panel

I COU-TI vI

—Status

4:Fun
j Irstall |

MSFS Original Aircraft/GPS (FS9,/FSX

Panel Selection OK! 10 &(Level-D B767-300ER (FS3)
PMDG-B737MG (FS9)
FMDG-B744 (FS9)
FMDG-B744 (FSX)

Wilca Airbus Yol 1{FS9
Wilco Airbus Wal. LS
wWilco airbus Wal.2(FS3)

Lancer : Cliquez sur “Install” pour copier les données nécessaires pour utiliser le
pdetPit.

* Si vous sélectionnez un avion pour FSX et que le chemin d’accés a MSFS est sur
FS9, la fenétre “Statut” affichera un message d’erreur et toutes les données
nécessaires pour l'utilisation du pJetPit ne seront pas copiées. Et vice-versa.

Be sure wour MSFS versi

m., ¥Rinsight's Panel/aircralt Setup for F59 1[

"lll\"IEFS-RDEIt Fath

IE:\Frngam Filestpicrosoft GamesvElight Simulator 9 Browse |

2:NRingight Panel —inroraft 4:FLn
MCDU-H | | LevetD B757-300ER (F5X) ~ [ Install

Shals

Fanel Thstallaion FATLY
Ched: tha airoraft's installation.

x|
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5. Statut : Information du statut actuel.

* Si toutes les procédures ont été faites correctement, vous obtiendrez le
message ci-dessous.

5., YRinsight's Panel/Alrcraft Setup for F59 1[

~1.MSFS-Root Fath
IC:\.Pngram FilesWWlicrosoft Gamas'Flight Simulator 9 Browiee

i

- 2i%Rirsight Panel Siaircraft —4:Run
[cou-n = ’VILQUBI-D E787-200ER (FSO) =l Trstal

|- Status

Fanel installation for the sircraft Success by Edic
See folcer where the aircraft is installed. ..

> |




Préparation du pJetPit avant le vol

Etape 1: Vérification initiale
Avant la premiere utilisation de votre pJetPit panel, veuillez vérifier ce qui suit :

A. L’installation du Serial FP2.
* Assurez-vous d’avoir coché “Install USB-Serial Driver”.

B. Vérifiez la connexion USB.
* Si vous utilisez un hub USB, assurez-vous qu’il soit compatible avec la norme 2.0.

C. Assurez-vous que I'adaptateur DC 12V est bien branché.

D. Vérifiez la connexion DVI ou VGA.

E. Vérifiez les parameétres du moniteur (voir la page 7).

F. Assurez-vous que le “Panel Installer” a correctement été installé.

Etape 2 : Lancez Flight Simulator (MSFS 9 / MSFS X)
Sélectionnez votre avion.

CREATE A FLIGHT

1

Boeing T37-400 E Grand Canyon Hatl Park
L Sg

CENTURY OF FLIGHT -~
| User-defined weather

GETTING STARTED

SELECT A FLIGHT
[ ] Start flight with ATC windew open

FLYING LESSONS

wuL i aven T T (TR GRS

LEARNING CENTER

BPANICA PRTG Y e

SETTINGS
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Etape 3 : Revenez sur le bureau et lancez le “Serial FP2”

ﬁ SorfalFP2-ulEtt

BTN

~Fanel Info.

an:1:‘.l|~.1zu -|T',.r|:lE:2 WPt | VersioR:| 1000

Load F§ Module

I™ Re-Try & Adio-Load Option
rTegt T

| Roc: 7 T g T

SerfalFP (¢)2008-2009 VRinsight, COM
Fe 2009 Iun..13

Légende :

1. Nombre de port COM (USB)

2. Type de panel

3. Version du firmware

4. Sélection de I'avion

5. Liaison vers le jeu

6. Le logiciel change la séquence de
chargement

Séquence originale

(MSFS charge en premier => Serial
FP2 se lance)

Nouvelle séquence

(MSFS charge / Serial FP2 se lance en
premier => lancement de Serial FP2 /
chargement de MSFS)

7. Test d’entrée du panel

—_________| 8. Test de liaison du panel avec le jeu

Etape 4 : Détachez la fenétre du “Boeing 767 pJetPit”

Placez le curseur sur le tableau de bord du Boeing 767 pJetPit et cliquez droit pour
détacher la fenétre. Si vous ne voyez pas le Boeing 767 pJetPit, veuillez retourner a
la page 12 du manuel “Lancez le Panel Installer”.

3y Wicrosoft Feght Simuiator 2004 - A Century of Flight
| Flights: Arrcraft  wWorld - Options PMDGE. Level-D W

Ews Help  Modules

_FﬁRE!I‘I_G BRAKES - Fresz -I‘LFE.'IULJ ) to :.él!-n-l.-.‘, o
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e

A Cantusy of Fight

-,
3 ? -
W v O W W T

FARKING BEAKES - Press PERTOD (.} to gelease. g

Etape 5: Pressez “Load FS Module” pour déplacer I'affichage du Boeing 767
puJetPit vers le pJetPit

18



Etape 6 : Placez les positions X et Y du moniteur subsidiaire pour le pJetPit et
pressez “Redraw”.

Panel Config =] = [

Pasition SRe Par exemple, si les positions X et

x: [ 1680  v:[ o W:| 768  H:| 1280 Y sont les mémes que sur I'image
+

+ + de gauche, entrez X = 1680, Y = 0.
U H
j L R |2 ‘W‘ w s Si les tailles de W et H sont les
mémes que sur l'image de
- ! gauche, entrez W = 768 et Y =
= 1280.
Save | Redraw ‘

ATTENTION : Les valeurs peuvent varier selon votre configuration.
Expérimentez le “Panel Config” pour trouver la configuration idéale.

Vous pouvez également déplacer et modifier la taille en utilisant les fleches du
clavier.

X, Y Position actuelle de I'affichage des gauges

++ U Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers le haut

++D Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers le bas

++ L Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers la gauche

++R Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers la droite

W, H Taille actuelle de la fenétre d’affichage des gauges

++H Etend la taille de la gauge vers le haut et le bas

--H Réduit la taille de la gauge vers le haut et le bas

++ W Elargit la taille de la gauge vers la gauche et la droite

-W Réduis la taille de la gauge vers la gauche et la droite
Redraw Exécute les paramétres actuels

Save Sauvegarder

Etape 7 : Pressez “Save” pour enregistrer vos parameétres
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