JetPit

Manuel d’utilisation

(MEF1.000-260CTO09A)

Veuillez lire ce manuel avant de faire fonctionner vos produits et
conservez-le pour vous y référer ultérieurement.
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Toutes les indications mentionnées dans ce manuel sont sujettes a étre
modifiées sans notification préalable dans le but de les améliorer.

Fax : +32-2-331 07 51 E-mail : info@wilcopub.com Site Web : www.wilcopub.com




AVANT L'UTILISATION : Merci d’avoir acheté le JetPit de VRinsight

Avant de faire fonctionner vos produits, veuillez lire ce manuel et le conserver pour
vous y référer ultérieurement.

Pour toutes autres questions, visitez le site web de Wilco Publishing
http://www.wilcopub.com ou prenez contact par :

Fax : +32-2-331 07 51
E-mail (Service client) : info@wilcopub.com

NOTE : Ce manuel peut étre reproduit ou distribué a d’autres parties si son
contenu n’est pas modifié. Ce manuel a été rédigé sur les bases du JetPit.

Tous logiciels (et versions de logiciels) indiqués dans ce manuel (MEF1.000-
260CT09A) sont sujets a étre modifiés sans notification préalable dans le but
de les améliorer.

Si vous souhaitez télécharger la derniére version des pilotes et des
programmes d’application, visitez le lien suivant : www.wilcopub.com

Photo du JetPit (JetPit avec MCP combo panel)
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Le JetPit panel de VRinsight est un systéme de contrdles et d’écrans pour tous les
appareils de type Jet. Tous les affichages sont synchronisés avec Microsoft Flight
Simulator, supportant a la fois les avions par défaut de type Jet et la plupart des
avions payants du méme type. Le panel JetPit affiche les informations principales en
vol telles que PFD, ND, MCP, EFIS, EICAS et CDU avec des boutons rotatifs et
poussoirs fonctionnels qui donnent a I'utilisateur une expérience unique en vol. Le
JetPit est complétement interfacé avec MSFS 9 et MSFS X grace au logiciel “Serial
FP2” qui lui permet d’effectuer une simulation totale en le connectant simplement a
'un des ports USB de l'ordinateur. Le package comprend le moniteur TFT LCD.

* Le logiciel Serial FP2 supporte toutes les fonctions du JetPit panel.

e Les fonctions CDU ne sont pas supportées par les avions par défaut de Flight Simulator.
* Le MCP panel est limité a I'affichage. Les données ne peuvent étre modifiées

 Si vous souhaitez utiliser un hub USB, assurez-vous que celui-ci soit compatible avec la
norme USB 2.0. Dans le cas contraire, il pourrait y avoir un mauvais fonctionnement.



Caractéristigues

e Type d’affichage réel pour la majorité des cockpits d’avion de type Jet.

e Affichages sur le panel ; (fenétres personnalisables)
- Affichage PFD

- Affichage ND

- Affichage MCP

- Affichage EFIS

- Affichage EICAS

- Affichage CDU

e Contrdles sur le panel
- Contréle du CDU

Tous les boutons sont programmables par I'utilisateur
Cing boutons multidirectionnels
14 boutons poussoirs
1 bouton rotatif

Boitier entierement métallique

Garantie un an

Spécifications techniques

e Interface USB

e Alimentation électrique requise (pour un moniteur TFT LCD 20.1 : résolution
1680X1050) : 110/220 Volts

Les moniteurs dans les commerces sont aux normes Européennes.

e 48.5cm (L) * 33cm (H) : la hauteur varie selon le fabriquant du moniteur

e 9 Kg (avec le moniteur TFT LCD)

Loqgiciel d’application

e Serial FP2

Logiciels compatibles

e Microsoft Flight Simulator 2004 et Microsoft Flight Simulator X



Installation du Serial FP2

Un DVD d’installation est inclus avec le JetPit. Lorsque vous insérez le DVD dans le
lecteur de votre ordinateur, un document “VRinsight HTML” s’affichera. Cliquez sur
“Serial FP2” (logiciel d’application) et installez-le dans un dossier.

Le “Serial FP2” est le logiciel d’application principal de VRinsight utilisé pour tous les
tableaux de bord VRinsight.

Le logiciel Serial FP2 supporte toutes les fonctions du JetPit et est complétement
interfacé avec MSFS 9 et MSFS X. Il permet une simulation compléte en le
raccordant simplement a I'un des ports USB de votre ordinateur.

Assurez-vous lors de I'installation du Serial FP2 que la case “Install USB-Serial
Driver” est bien cochée.

Aprés linstallation, vous pourrez trouver le “Serial FP2” dans “Démarrer’ et
“‘Programmes”.

Administrator

% Windows Update

__\,"’ Windows Explorer ) Accessoems »

) Fraps b

e [ntmrmeet Explores ) Rartup ¥

e &8 Inbermet Explorer

SerialFP2

@ CDU Key Mapper

g5 CDU-T Key Mapper

& JetPit Key Mapper
. Keymap files

# Paink.NET oo Bemote Assistance g5 MCP-Combo Key Mapper
' 4 ) DAEMON Took Lite vl .. MCP-Combo SDK Example
. Command Prompt : &5 M-Panel Key Mapper
T WIDIA Corporation d # Panel Installer
; Notepad {0 Mcron Technology Corp  # &5 SerialFP2
E Paint NET é u-JetPit Key Mapper

&5 Uninstall

Connexion USB

La connexion entre le JetPit et votre ordinateur s’effectue a I'aide d’un cable USB
relié a 'un des ports USB de votre ordinateur. Si vous utilisez un hub USB,
assurez-vous que celui-ci est compatible avec la norme USB 2.0. Dans le cas
contraire, le produit pourrait ne pas fonctionner.

Lors de la premiére connexion, votre ordinateur détectera le JetPit et décrira le
processus a effectuer, étape par étape.

Alimentation électrigue

L’alimentation électrique du JetPit est fournie grace a la connexion USB tandis que le
moniteur TFT LCD est alimenté par un cable 110/220 volts.



Lancement du loqiciel “ Serial FP2”

Une fois toutes les étapes terminées (Installation du Serial FP2, Connexion USB et
Alimentation électrique), vous étes prét a faire fonctionner le JetPit.

Téléchargement et installation de FSUIPC

Veuillez consulter la rubrique “Download and install FSUIPC” dans la section

“Download” sur www.vrinsight.com
FS9 doit disposer de la version 3.80 ou plus de FSUIPC. FSX doit disposer de la

version 4.26 ou plus.




Contrboles et Affichages pour chague partie

Controles et Affichage ND
Affichage PFD avec 3 boutons
multidirectionnels

Controles et Affichage EFIS
Affichage MCP avec 2 boutons
multidirectionnels

Contrbles et Affichage
EICAS avec 8 boutons Controles et Affichage CDU
poussoirs




Affichages et contrdle des boutons poussoirs et rotatifs par défaut

* Tous les boutons sont reprogrammables par I'utilisateur en utilisant le logiciel Key Mapping.

Type d'Avion : Boeing (PMDG, LVL-D, Wilco PIC, etc.) “"*Loiitambiornme

*Les boutons de contréle sont programmables par I'utilisateur en utilisant le Key Mapping SIW 1.View + (Vue +)
**L'écran peut étre reconfiguré selon l'utilisateur 2. View - [Vue )

(Aenags HCP) %
T
PFD Display VOR1

(Affichage PFD) n
EFIS Display [ @

Master Caution & Warning
(Affichage EFIS)
(Alarme et Alerte Générale)
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CDU Display
(Affichage CDU)

2 boutons mutltidirectionnels sont assignés
pour FEFIS en utilisant le Mouse-Key mapping L2z
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Options du Moniteur

1. Vérifiez les propriétés d’affichage pour identifier les moniteurs connectés

(onglet : “Paramétres”)
2]

Themesi Desktnpl Screen Saverl Appearance || Settings I

Arrange Icons By L4
Refresh
Paste
FPaste Shorteut
Undo Rename Ctrl+2 ’
MNVIDIA Control Panel Display:
Flug and Flay Monitor on NYIDLA GeForce 3300 GS
Mew [
 Screen resolution ——————————— Color quality —————
Properties Less J— tlare | Highest [32 bit] =]
1280 by 1024 pivels FTa " .
Troubleshoot. . | Advanced |

2. Connectez le cable vidéo du JetPit a votre ordinateur

3. Connectez I'adaptateur AC/DC a votre JetPit

4. Sivous lancez Windows Vista, redémarrez votre ordinateur

4’. Les propriétés d’affichage devraient maintenant étre identiques a ce que montrent les
images ci-dessous. Le deuxiéme moniteur étant celui du JetPit

Display Properties N el

Themes | Deskiop | Screen Saver | Appearance | Setings |

Dirag the monitor icons to match the physical arangement of pour monitars.

Arrange Icons By 3
Fefresh

a5le

Tl

Paste Shortcut

Undo Rename Chrl+Z

Dizplaw:
|2 Default Monitor on NVIDIA GeForce 3300 G5

MYIDIA Control Panel

T Screenmesoluion ———— Color quality
Mew 3 Less — J— More [Highest (32 ba) ~]
: 1680 by 1050 pixels TN " m
Properties
™ Use iz device & Bis pr TR T,

I~ Extend my Windows deskbop onto this monitor.

Idertify | Troubleshaot. |  Advanced |

[ ok | cance | Apply |




*Si le moniteur du JetPit (= moniteur 2) n'est pas détecté, vérifiez la connexion du
cable vidéo et de I'adaptateur AC/DC

5. Lorsque le moniteur est reconnu, cliquez sur moniteur 2 (= moniteur du JetPit)
6. Ajustez la résolution pour le moniteur du JetPit
(La résolution recommandée est 1680 x 1050)
7. Vérifiez la position du moniteur 2
8. Cochez la case "Etendre mon bureau Windows sur ce moniteur”

2]

Display Properties

e ]

Dirag the monitor icons to match the physical arangement of vour monitors.

Thénje-sl Des'ktnpl Screen S'averl Appearance

Dizplay:
| 2. Default Monitor on MVIDLA GeForce 9300 GS =l

Screen ré:sglL._liun —— Color guality
bess — f—— Moe | | [lighest (32 biy =]
1680 by 1050 pixels TN "’ "'m

¥ Esxtend my ‘Windows desktop onto this monitor.

identity | Tioubleshoot |  Advanced |

oK Cancel | 2ppy |

* Si le moniteur du JetPit ne s’allume pas, redémarrez votre ordinateur

9. Cliquez sur “Appliquer” et “OK”

10. Si les procédures ont été faites correctement, le JetPit devrait étre sous tension

* Si le JetPit n'est pas sous tension, redémarrez votre ordinateur et regardez si un voyant
rouge est allumé. Si c’est le cas, appuyez sur le bouton “Select”
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11. Affichage Multiple

11-A. NVIDIA

11-A-1. Lancez le "NVIDIA Control Panel”

Arrange Icons By 3
Refresh

Paste
FastE SnOTiCut

Undo Rename CEri+2

MVYIDIA Control Panel

Mew 3

Properties

11-A-2. Allez dans “Setup Multiple Displays” et cochez "Configured indepently from each
other (Dualview). Cela permettra au moniteur du JetPit de s’afficher indépendamment de

votre écran de “Bureau”

o= N¥IDIA Control Panel

File Edit View Profiles Display Help

=101 %]

\:) Back ~ J

Select a Task...

=] 3D Settings
Adjust image settings with preview
Manage 3D settings

=l Display

i Run display optimization wizard
Change resolution
Adijust deskkop color settings
Adijust desktop size and position
Rotate display
View HDCP status
Get up multiple dis

=1 video
Adjust viden color settings
Adijust video image settings

System Information

\ ;j E Advanced Settings ~

‘j@ Set Up Multiple Displays

NVIDIA rview technology allows you to specify how you would like to use your multiple displays. Clone is great for presentations and

Dualview is perfect for a larger desktop.

1. Choose the n¥iew display mode to use.
" Only use one display (Single)
€ The same on bath displays (Clone)
" as one large horizontal desktop (Horizontal span)
L

~ . TUPEN Y P Oy TR T

I ™ Configured independenthy from sach other (Dualvisw*

2 =

l ) '_E,‘ Matrox Digital Display (1 of 2) + Analog Display (1 j @) My display is not shown in the list..

2. Select the displays you would like to use.

3. Select the display you want Windows to use as primary.

| 8 matrox Digital Display (1 of 2) :]

Description:

Dualview allows you ko take advantage of multiple displays to increase the size of your deskkop. It also gives you the ability o
independently configure screen resolutions and backgrounds For each display.

Typical usage scenarios:

» Two or more displays set up side-by-side
+ Independently set screen resolutions and desktop wallpaper
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11-B. ATI
11-B-1. Lancez “Catalyst(TM) Control Center)”
Le moniteur du JetPit sera automatiquement affiché sur I'écran du “Bureau”

£l Catalyst{ TM) Contral Center
Arrange Icons By b
Refresh

Paste
Faste Shortcut
Undo Rename Ckrl+2

I“'\F

New 3

Properties

11-B-2. Allez dans “Display Properties” et sélectionnez moniteur 2

4t Catalyst™ Control Center - i ] 3]
- = View ~ yiHotkeys ~ 4 Profiles ~ 4@ Preferences - @ Halp -

Graphics Settings l

W

i & Information Center

Displays Properties

Graphics Adapter :

fE |2ATI Radeon HD 3850 [ DIGITAL | =]
i+ |88 Monitor Properties 0 — Desktop and Display Setup
[+ W& Digital Panel [DV1) 3
W 3D Desktop 2 Desktop 4

€ Color . —

® §@) Aviva™ Video [ - ﬁ’ II' IZ'
|+ VPU Recover
() ATI Overdrive™ A b coreedlp Siatiod

4

»
Tomake changes. drag of right-click the display Detect Displays |
icons.

~ Selected Display on: ATI Radeon HD 3850
| DIGITAL [Extended ]

AT

Desktop area: Color quality: Refresh rate:
1680 x 1050 | |High [32-bit ~| le0H e
HH DEDN I : i .—I I g { it] —l I 2 —l
Rotation:
e o Force
GRAPHICE IStandeld Landscape (0°) ;]
Basic... I oK | Apply I Discard I Defaults I
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Lancez le Panel Installer
Le Panel Installer copiera toutes les données nécessaires pour utiliser le JetPit.
Assurez-vous que le Serial FP2 n’est PAS en cours d’exécution lorsque vous lancez
le Panel Installer.

* Une fois que le panel est installé, la configuration de I'avion est sauvegardée.
Vous pourrez trouver le “Panel Installer” dans le menu Démarrer — Programmes —
Serial FP2.

Bcoessories 3
Carenado Cessna Skylane 182 RG IT 4
Carenado's C172M Skyhawk II F32004
CyberLink PowerDVD 3 Aircraft Suppaork 3
Flight One Software 3 Config »
Microsoft Games » & DU Key Mapper
Mero 7 Essentials » & COU-IT Key Mapper
NYIDIA Corporation » % JetPit key Mapper
PrintMe Internet Prinking ¥ | ) Keymap Files
Skartup » & MCP-Combo Key Mapper
[l Adobe Reader &.0 |C) MCP-Comba SDK Example
HD ADeck, % M-Panel key Mapper
& Internet Explorer |I,ﬁ,', Panel Installer
sl ) Re.mc-te .ﬁ.ssist-ance & SeriaIF-PZ
@ Windows Media Plaver & u-JekPit Key Mapper
Wisdom-soft ScreenHunter 5 Free 3 % Uninstall
Frograms : [ | ) ¥-Plane Suppart

Documents
Settings
Search
Help and Support

Run...

Windows Fundamentals for Legacy PCs

Shut Down...

Ij}ﬁ'Start 8 ™5

1. Lancez le “Panel Installer” (ne PAS lancez le Serial FP2)

F,., ¥YRinsight's Panel/Aircraft Setup for F59 ﬂ

—1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram FilesiMicrosoft Garmes\Flight Simulator 9 Browse |

2 VRinsight Panel

3raircraft 4:RLn
ISeIectPaneI j ’VI j ’V Iristall |

~Status

MS-FS9 Folder Found
Select YRinsight's Panel

13



& vRinsight's Panel/Aircraft Setup for FS9 .Z(.l

-1:MSFS-Root Path A -
| C:\Program FilesiMicrosoft Games\Flight Sithulator 9 Browse |
-2 VRinsight Panel F3Aircraft 4:Run i

o ~y
| Select Pl LI l ] _v] ,rr.4|| |
B
MS-FS9 Folder Found E
Select VRinsight's Panel =
oK

MSFS-Root Path : Recherchez le répertoire ou est installé “Flight Simulator 9” ou
“Microsoft Flight Simulator X”.

* Si “Flight Simulator 9” ou “Microsoft Flight Simulator X” est installé sur un autre
"Disque Dur’ ou dans un autre “Répertoire”, parcourez le chemin jusqu’a lui et
cliquez sur “OK”.

Browse for MSF5 Root Path |

#-5) CyberLink =]
#-3) DIF

E-3) Intsl

#-5) Internet Explorer

=-{C3) Microsoft Games
e Flight: Simulakor 9
#-{C5) Microsoft Flight Simulator 3

{5 MSXML 4.0

H-{5) Mera

F-{C3) MYIDIA Corporation

-{27) Online Services

H-{7) SerialFPz

H-7) YIA

H-{ ) Windows Media Player

H-) windows MT

-{ ) Wisdom-soft ScreenHunter 5 Free LI
1 A -

e e e
Ok I Zancel |

* Si vous choisissez un chemin d’accés qui ne correspond pas au répertoire du jeu,
la fenétre “Statut” affichera un message d’erreur.

B, vRinsight's Panel,/Aircraft Setup-MSFS NOT Found | %]

- 1:MSFS-Root Path

IC:“F‘ngram Files\Microsoft Games'Flight Simulator YBACKUP

2:VRinsight Panel - 3:hircraft i 4:Run
|‘Select Panel 5] |L.;,;,g|-[] B767-300ER (FS9) j( Install |

MSFS Folder NOT Found
Please specify MSFS Install Folder ...

x|
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2. Panel VRinsight : Utilisez le menu déroulant et sélectionnez votre panel.

;E].,- ¥YRinsight's Panel/Aircraft Setup for FS9 ﬂ

~1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram Files\Microsoft GamesiFlight Simulator 9 Browse |
2:WRinsight Panel 3J:hAircraft 4:Run
’7| Select Aircraft j ’V Install |

Panel Selection OK! 10 ajrcrafts are listed for "COU-II" Panel.

Be sure your MSFS version{FS9 ar FSX) when you select an aircraft!

3. Avion : Utilisez le menu déroulant et sélectionnez votre avion.

I N

i YRinsight's Panel/Aircraft Setup for F59 |

— 1:MSFS-Root Path

IC:\Pngram Files\Microsoft Games'Flight Simulator 9 Browse |

—2:%Rinsight Panel 4:Run
j Imstall |

3:haircraft

I COU-TI vI

—Status

MSFS Original Aircraft/GPS (FS9,/FSX

Panel Selection OK! 10 &(Level-D B767-300ER (FS3)
PMDG-B737MG (FS9)
FMDG-B744 (FS9)
FMDG-B744 (FSX)

Wilca Airbus Yol 1{FS9
Wilco Airbus Wal. LS
wWilco airbus Wal.2(FS3)

Installation : Cliquez sur “Install” pour copier les données nécessaires pour utiliser le
JetPit.

* Si vous sélectionnez un avion pour FSX et que le chemin d’accés a MSFS est sur
FS9, la fenétre “Statut” affichera un message d’erreur et toutes les données
nécessaires pour l'utilisation du JetPit ne seront pas copiées. Et vice-versa.

Be sure wour MSFS versi

m., ¥Rinsight's Panel/aircralt Setup for F59 1[

"lll\"IEFS-RDEIt Fath

IE:\Frngam Filestpicrosoft GamesvElight Simulator 9 Browse |

’72:URinsigh’c Pznel —inroraft 4:FLn

’7 Install

[cou-n ||| [Lzvero Bror-sm0er Fsx) ~

Shals

Fanel Thstallaion FATLY
Ched: tha airoraft's installation.

x|
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5. Statut : Information du statut actuel.

* Si toutes les procédures ont été faites correctement, vous obtiendrez le
message ci-dessous.

5., YRinsight's Panel/Alrcraft Setup for F59 1[

~1.MSFS-Root Fath
IC:\.Pngram FilesWWlicrosoft Gamas'Flight Simulator 9 Browiee

i

- 2i%Rirsight Panel Siaircraft —4:Run
[cou-n = ’VILQUBI-D E787-200ER (FSO) =l Trstal

|- Status

Fanel installation for the sircraft Success by Edic
See folcer where the aircraft is installed. ..

> |




Préparation du JetPit avant le vol

Etape 1: Vérification initiale
Avant la premiére utilisation de votre JetPit panel, veuillez vérifier ce qui suit :

A. L’installation du Serial FP2.
* Assurez-vous d’avoir coché “Install USB-Serial Driver”.

B. Vérifiez la connexion USB.
* Si vous utilisez un hub USB, assurez-vous qu’il soit compatible avec la norme 2.0.

C. Assurez-vous que I'adaptateur DC 12V est bien branché.

D. Vérifiez la connexion DVI ou VGA.

E. Vérifiez les parameétres du moniteur (voir la page 9).

F. Assurez-vous que le “Panel Installer” a correctement été installé.

Etape 2 : Lancez Flight Simulator (MSFS 9 / MSFS X)
Sélectionnez votre avion.

CREATE A FLIGHT

GETTING STARTED J || Boeing T37-400 = Grand Canyon Hatl Park

E

CENTURY OF FLIGHT -~
| User-defined weather A 2007-12-07 = 436

SELECT A FLIGHT

[ ] Start flight with ATC windew open

FLYING LESSONS

wuL i aven T T (TR GRS

LEARNING CENTER

BPANICA PRTG Y e

SETTINGS
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L’écran initial de Flight Simulator sera affiché comme le montre I'image 1.

i Lo B e e e o o

Image 1

et s i L

Etape 3 : Retournez sur le bureau et lancez le logiciel Serial FP2. Sélectionnez votre
avion et cliquez sur “Load FS Module” comme cela est indiqué sur I'image 2.

P L
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Etape 4 : Assurez-vous que toutes les gauges sont en mouvement sur le JetPit panel
comme le montre I'image 3.

Etape 5: Si nécessaire, vous pouvez repositionner les gauges a l'aide du “Panel
Config”. Il se trouve minimisé en bas a droite de votre écran.

R e

19



Etape 6 : Placez les positions X et Y du moniteur subsidiaire pour le JetPit panel et
pressez “Redraw”.

Panel Config =] = [

Pasition SRe Par exemple, si les positions X et

x: [ 1680  v:[ o W:| 768  H:| 1280 Y sont les mémes que sur I'image
+

+ + de gauche, entrez X = 1680, Y = 0.
U H
j L R |2 ‘W‘ w s Si les tailles de W et H sont les
mémes que sur l'image de
2 ! gauche, entrez W = 768 et H =
= 1280.
Save | Redraw ‘

ATTENTION : Les valeurs peuvent varier selon votre configuration.
Expérimentez le “Panel Config” pour trouver la configuration idéale.

Vous pouvez également déplacer et modifier la taille en utilisant les fleches du
clavier.

X, Y Position actuelle de I'affichage des gauges

++ U Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers le haut

++D Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers le bas

++ L Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers la gauche

++R Déplace la fenétre d’affichage de la gauge vers la droite

W, H Taille actuelle de la fenétre d’affichage des gauges

++H Etend la taille de la gauge vers le haut et le bas

--H Réduit la taille de la gauge vers le haut et le bas

++ W Elargit la taille de la gauge vers la gauche et la droite

-W Réduis la taille de la gauge vers la gauche et la droite
Redraw Exécute les paramétres actuels

Save Sauvegarder

Etape 7 : Pressez “Save” pour enregistrer vos parameétres
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